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Az elmult két évtizedben a technoldgiai tényezdk, példaul a szamitdogépek, a jatékipar, az
internet, valamint a tarsadalmi tényezdk, mint a csalad, a baratok és a tarsadalom hatésara a
gyermekek felfogasaban és gondolkodasi stilusdban kiilonbségek mutatkoznak. E tényezdk
koziil a gyorsan fejlodo technologia a legdominansabb és leghatékonyabb. Feladatunk a
klasszikus tanitdsi modszereket és eszkozoket egyfajta innovacioval integralva ijragondolni,
reformalni. Ebben az dsszefliggésben projektiinkben digitalis tananyagokat terveziink az angol
nyelvoktatasban valo felhaszndlasra, egy mobilalkalmazas létrehozédsaval a gamifikacidhoz. A
projektben digitalis nyelvoktatasi tananyag késziil majd. Ezzel a projekttel, amely a digitalis
jatéktechnologidkat alkalmazza az oktatds és képzés teriiletén, célunk, hogy bdvitsiik és
hozzéjaruljunk a didkok aktiv tanulasdhoz. Kiemelt caljaink koz¢ tartozik a tandrak
korszerlisitése és a tanitasi modszerek megujitdsa. Ezt ugy kivanjuk elérni, hogy a jo
gyakorlatokat és ismereteket beépitjilk a tanitasba. Szeretnénk fejlodést elérni az érzelmi
intelligencia, a motivacio, az IKT, a kreativitas, a csapatmunka az egyiittmikodés, a tolerancia
¢s a kultardk kozotti parbeszédek terén. Végiil, de nem utolsésorban fejleszteni kivanjuk az
angol nyelvtudasukat €s magabiztosabb angol beszélokké valasukat. A megszerzett tudas
kiilonb6zé kompetenciakat foglal magaban: digitalis kompetenciak, tanulni tanulas, idegen
nyelvi kompetencidk, befogadas, kulturdlis tudatossadg, kornyezeti kompetenciak és a
fenntarthat6sagra nevelés.

A munkat folytatjuk, a tananyagok digitalizalasa, a szoftver megalkotasa projektiink kdvetkezd
mérfoldkovei.



